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André, un gargon de dix-huit ans va chez sa grand-mére Violaine qui habite
la campagne. Aprés un long voyage en train, le voild enfin arrivé. Violaine
appelle son serviteur, Georges, qui a dix~huit ans, lui aussi.

- Georges, viens, André est l&1

- Oui, madame, un moment.

Quelques instants plus tard, le serviteur arrive.

- Georges, porte les valises de mon petit chou-chou dans sa chambre.

Dans le couloir, André se présente & Georges :
- Bonjour, je suis André, le petit-fils de Violaine. Peut- étre quon peut
devenir amis.
- Non, fiche-moi la paix.

Aprés le diver, André regarde un peu la télé. Soudain, il entend un bruit
bizarre qui vient du grenier.
-Ssst, qu'est-ce que c'est que ¢a ? Georges, viens fout de suite, crie-t-il.
Mais Georges n'est pas arrivé. André a une peur bleue et ses cheveux se
dressent sur sa téte. Bien quil ait la chair de poule, il veut tout de méme
inspecter le grenier. Arrivé en haut, il ne voit personne. Etonné, il regarde
vers le haut, vers le bas et murmure :
- Qu'est que ¢a peut Etre ? Un fantome |
Mais tout & coup, it entend un cri bizarre.
- C'était Georges |
A toutes jumbes, André court vers famoire du grenier, od Georges s'est
caché. André auvre la porte et le voit se limer ses dents trés longues.
- Je suis un cannibale et tu es mon diner. Hahaha...
Tl se jette sur André et le tue pour le manger.
Georges boit le sang d'André comme si c'était du jus de tomates. Il lui
arrache ses jambes, ses bras et les engloutit comme les cuisses d'un poulet.
Aprés avoir terminé, Georges jette les os par terre et mange les autres
parties de sa victime.
Et comme dessert, il prend la grand-mére.

Manon Hoffmann, Michéle Merack
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Cétdit un samedi, en été :

-DDDDRRIIING ! - Du Bois !

- Bonjour Isa c'est toi ?

- Oui |

- Tu veux venir & midi chez moi, j'ai une idée superbe pour jouer.
- Oui, d'accord. Ciao.

Cétait deux heures, Isa - prit encore vite une pomme; se dirigea vers la porte et
partit. Aprés cinq minutes , elle surgit prés du domicile d'Alexandra .

Ding dong ! Celle-ci ouvrit brusquement la porte et dit avec un visage mystérieux :
- Viens, vite , je suis déjd en train de préparer le tout
Quand les deux entraient, Isabelle vit la chambre illuminée de bougies.

Isabelle avait l'air trés étonnée, car ellen'avait encore jamais joué A ce jeu secret.
- Alors je vais te montrer :

Alexandra prit une bougie et mit un verre dessus .

Aprés quelques minutes, la bougie s'éteignit.

-Maintenant, nous devons mettre nos doigts sur le verre. Regarde, comme ¢a |

Alexandra mettait. des papiers avec des lettres autour du verre. Puis elles
commengaient & poser des questions au fantdme qui se trouvait dans le verre :
- Comment tu t'appelles ?
Le verre bougeait et se dirigeait vers la lettre D, vers.le I, A BL et puis vers E.
DIABLEI!1/1!Isa commengait & pleurer, entre deux-hoquets, elle balbutia:
-Alexandra, jai peur | ‘

Alexandra restait trés sérieuse juste sa figure changeait de couleur.
Tout & coup un rayon de lumiére tomba dans la chambre.

Les deux ne bronchaient pas. On vit clairement qu' Isa avait la chaire de poule, et
que les cheveux d* Alex se dressaient sur sa téte. Une forme apparut du néant, la
flamme de la bougie qui se trouvait au milieu, s'agrandit brusquement en, sifflant.
Une odeur désagréable se répandait dans la chambre. Isa tendait la main &
Alexandra, car elle avait froid dans le dos. L'odeur feur montait dans le nez. Elles
perdaient conscience.

Un quart d'heure plus tard, les deux reprenaient conscience. Autour d'elles se
trouveit une chdine de bougies .Alexandra regarda autour delle Soudain elle vit sur
sa' main ‘des lettres: DIABLE et au-dessus, une grande croix noire. Les deux
commen¢aient & hurler,

Depuis ce jour elles n'ont plus jamais joué & ce jeux.

Benita Janietz Laura Petry



Pourquoi ne suis-je pas comme les autres gargons ? se demandait Monte, le petit
fils du grand vampire Dracula, qui habitait le chdteau « Horrible Sang ».
Je pourrais jouer au foot, passer des heures avec des jeux vidéos et m'occuper des
filles.

Alors, le petit vampire décida de prendre la fuite et de découvrir le monde. Il
sortait de son cercueil et volait vers le monde inconnu.

Juste au moment ol il commengait & étre fatigué, il apergut une fenétre ouverte et
il s'y dirigeait.

Dans la chambre, une Jjolie fille de 13 ans aux cheveux blonds & la sithouette
gracile dormait dans son lit. Le petit Monte la trouvait tellement séduisante qu'il se
. couchait 4 ses pieds.

Mais Manon ne dormait que d'un oeil ; elle se réveillait en entendant le bruit que
“Monte faisait .

En apercevant le vampire avec ses longues dents et son visage pdle, ses cheveux se

dressaient sur sa téte. Mais ensuite, elle voyait & l'expression de ses yeux qu'il ne

pourrait sirement faire du mal & personne et elle osait lui demander :

- Quies-tu?

- Je m'appelle Monte, et toi ?

- Je m'appelle Manon, mais dis-moi, qu'est-ce que tu fais ici ?

- Je me suis enfui. La vie de vampire ne me pldit plus. J'en ai marre de dormir le
jour dans un cercueil et de vivre dans la nuit sombre.

- Et tes parents, qu'est-ce qu'ils en pensent ?

- Ils ne me comprennent pas, parce qu'ils sont des vampires avec passion, répondit
- il tristement.

- Je veux bien t'aider, mais d'abord, nous allons dormir. Demain on verra plus loin |

Le matin, la mére de Manon entra et ouvrit les rideaux. Le soleil entoura
toute la chambre. Le petit vampire langa un cri aigu . Il hurla de douleur.
Monte se décomposa sous les yeux de Manon et de sa mére, trés effrayée.
Manon commengait & pleurer, sa mére aussi avait les larmes aux yeux,
méme si elle ne compreriait rien & ce qui se passait

Cest ainsi que Monte, le petit vampire tellement doux a fait pleurer aux moins deux

personnes.

Cathy Breger et Sandra Neu



Sur une colline, dans la région de Versailles il y avait une maison trés bizarre.
L4, habitait une jeune fille. Elle était belle comme une fleur au jardin et elle
-avait un nom aussi mélodieux qu'une sonate de Mozart, Milarine. Ses yeux
étaient bleus comme la mer et ses cheveux blonds comme ceux d'un ange.
Mais elle n‘avait pas une belle vie, son grand pére ne lui donnait aucune
liberté. Elle n'avait aucun droit.

Le soir, quand elle était seule dans sa chambre, elle pleurait beaucoup.
Seulement une pensée pouvait lui donner un souffle d'espoir :Leonard, un
jeune gargon trés beau du méme dge que Milarine. Mais ils ne pouvaient pas
se voir . Son grand- pére ne le voulait pas.

Un jour, Milarine eut une idée. Elle monta dans la grande tour du chéteau.
De la fenétre, elle pouvait_voir son grand amour qui revenait de la chasse.
- Leonard, aide -moi. Mon grand-pére est dans sa chambre et je veux
" maintenant sortir de la fenétre.

- Non, ne fais pas ¢al Es-tu mainfenant complétement folle ? Cest trop
dangereux, tu pourrais_tomber. Arréte, je v...... Milariiiiiiiinnnne 1 1 11
Celle-ci glissa de la fenétre mais au dernier moment, elle s'accrocha & la

gouttiére,

-Léonard, aide-moi | Je ne peux plus me tenir, je tombe | Leonard fut bouche
bée. Son amour était tombé de la fenétre.

--Non, il ne faut pas que tu meures. J'ai encore besoin de toi |

Tout & coup, la téte du grand-pére apperut dans une autre fenétre, un fusil
aux mains.

- Hé, toi, la-bas, tire-toi | Personne ici ne tue ma petite |

- Non, monsieur le Baron, ce n'est pas ce que vous pensez, je.......

- Leonaaaaard 1111]

Mais c'était déja trop tard. Milarine ne pouvait plus se tenir et elle
tombait dans le vide. Leonard et le grand-pére étaient muets d'épouvante.
Un peu plus tard, on entendait un coup de fusil, un instant aprés un
deuxiéme.....

Martine Bouché
Pascale Neu



Un jour on apprit qu'un satellite américain était tombé sur I' Iran. Il
fallait que la NAVY y alldt pour le reprendre. M. Miller faisait une
conférence réunissant tous ses soldats pour trouver une méthode pour
pénétrer dans le pays sans que ceux-ci ne s'en apergoivent, Jane se levait en
disant :

J'ai une idée ; nous partirons en sous- marin,
M. Miller demandait :

Qui veut qu'on prenne cette idée ? Qu'il I&ve la main .
~ Les deux tiers des soldats levaient la main tout de suite.

Une semaine plus tard, le plus grand sous-marin de la NAVY traversait
I'Océan Atlantique. Jane avait sa place prés des ordinateurs et des radars.
Aprés quelques jours, ils s'étaient arrivés prés de I'Tran, au Koweit. Ils
dressaient les tentes et érigeaient des radars. Le lendemain, ils partaient
pour la cite de I'Iran.

Dans le palais de A.A.H Rafsandschani, il y avait une grande excitation.
Eux aussi avaient appris quun satellite des Américains était tombé dans le
désert de ITran. Rafsandschani avait déj& envoyé un détachement “de cent
soldats pour le chercher.

Les Américains étaient déjd arrivés sur la cSte. Ils partaient & la
recherche du satellite. Ils partaient par groupes de dix personnes. Le groupe
de Jane le trouvait ! Ils voyaient que les Iraniens y étaient déja et ils se
retiraient et appelaient du renfort pour encercler les Iraniens.

Soudain, les Iraniens voulurent se débloquer en attaquant - les
Américains. Ceux-ci étaient trés surpris par cette manceuvre. Ainsi les
Iraniens réussirent & s'enfuir avec le satellite. Les Américains les
poursuivaient avec des héhcoptéres Mais malheureusement ils ne les
trouvaient pas. ~

Les Américains appelmem‘ des r-enfor'l’s et une bafmtle sans merci
s'engageait. Sur toute la cdte tombaient des bombes. Des deux cotés, il y
avait beaucoup de victimes. Les Américains avaient bombardé presque toutes
les grandes bases des Iraniens, mais la base centrale, ils ne 'avaient pas
encore trouvée.

Kl Ba
P Colany



Un mois plus tard, Jane et un groupe de dix soldats faisaient une
expédition dans la forét. Ils y batissaient un entrepdt pour leurs MG's et les
munitions. Les soldats étaient déja fatigués mais Jane ne voulait pas qu'ils
~dorment. Tout & coup, on entendit un bruit étrange. C étaient des voix. Les
soldats s'en approchaient & pas de loup. Ils ne voyaient pas beaucoup car
c'¢tait la tombée de la nuit. Ils apercevajent un entrepdt des Iraniens. Un
Iranien ne faisait pas attention et les Américains le kidnappérent. Ils le
torturaient pour qu'il leur dit ol se trouvait leur base principale. Il ne
résistait que dix minutes et le leur dit.

Le lendemain les Américains se trouvaient devant la base principale
des Iraniens, elle avait la forme d'un labyrinthe.

Une demi-heure plus tard ils arrivaient dans la salle de conférence de
A.AH. Rafsandschani. Les soldats tuaient les assistants. Ils se saisirent du
président de |'Tran, mais celui-ci ne leur dit pas ol se trouvait le satellite,
~ Les Américains I'emmenaient dans leur base et F'enfermaient en prison. Ils fy
abandonnaient sans lui- donner ni & manger, ni & boire car ils voulaient qu'il
leur dit ol se trouvait le satellite.

Dé;a vingt-quatre heures plus tard, il le leur-a avoué car il était & bout
de forces.

‘Tous les soldats allaient & ia base iranienne ef cherchaient le plan od
se trouvait le satellite, Ils lemmenalem et le fmnspor‘maenf vers leur sous-
marin. Ils se demandaient comment -attaquer la base. M. Miller leur
. proposa d'attaquer avec une stratégie extraordinaire.

Le lendemain ils déplagaient-leur tentes auprés de la base des
Iraniens. Les Américains se préparaient & | assaut. Jane leur donna le signal
de l'attaque des ennemis. Ils les tuaient les uns aprés les autres et -4 la fin ils
emmenaient le satellite qui était un.peu démoli. Iis le tirgient jusqu'a leurs
tentes et ld ils étaient contents d'avoir réuss: leur mission,

Arrivés aux Etats-Unis, les g‘en‘s les applaudissaient et les
félicitaient de leur victoire. Le soir dans une conférence, le président de la
NAVY remettait des distirictions militaires aux héros.

Kinliw Bon
B Onimay



14 juin 2013

- Commandant, commandant, venez vite. Je vois quelque chose de bizarre sur mon
~ radar. Je crois que c'est un avion espion.
- Envoyez nos deux meilleurs pilotes, Brian et Nick.

Depuis la base du Nevada, le commandeur de farmée US NAVY, a envoyé

Brian et Nick dans le désert pour I'explorer. Ceux-ci montent tout de suite dans le
cockpit des TOMCATS, les nouveaux avions de chasse et démarrent. Brian a vingt-
six ans, sa famille habite & Chicago et lui, il habite la station quand il travaille. Il a
les cheveux bruns et courts. La couleur de ses yeux est verte, la couleur de sa peau
est noire. Depuis toujours, il s'est passionné pour le pilotage des avions, c'était déja
son réve d'enfance. Il déteste son chef car il déteste obéir. Nick est le contraire de
Brian, car il est un homme modéle : il fait tout ce qu'on lui dit.

Ils survolent le désert en-dessous des nuages. Tout & coup l'avion de
Nick est touché par un coup de foudre. Il dirige son avion vers le sol.
- Qu'est-ce qui est arrivé ?
- Je ne sais pas, mais je ne peux plus guider ma machine.
Arrivé en bas, Favion de Nick explose. Visiblement choqué, Brian crie dans son
micro : ‘
- 8.0.5, 5.0.8. Nick s'est écrasé dans le sable et sa machine a explosé. Je
crois qu'il est mort,
Il ne peut pas continuer & parler soudain un ovni appardit et on tire avec des lasers
sur Brian.

Brian veut s'enfuir, mais les ovnis sont trop rapides et le rattrappent.
Les extra-terrestres emménent l'avion avec Brian dans 'ovni central. L4, ils ouvrent
son cockpit, le font sortir et le conduisent chez leur chef. Celui-ci est assis sur une
grande chaise.
- Cest qui, cette créature ? demande le chef.
- Cest un terrien que nous avons trouvé dans un avion. Il nous a attaqués,
répondent ses soldats.
- Il faut quon fasse des expériences avec lui, conduisez-le dans notre
laboratoire.
- Nooon, laissez moi, jai rien fait.

Georges Franck et André Greiveldinger



Mais dans le laboratoirte, les extra-terrestres ne se laissent pas
impressionner et font des diréles d'exnériences avec Brian. ils coupent sa peau pour
regarder ses os, ils regardent son cerveau et lui implantent wn micro-chip pour qu'il
ne se souviennne plus de rien et puisse €tre téléguidé.

Une semaine plus tard, les extra-terrestres déposent Brian au Nevada, tout
prés de sa station. Quand il se réveille, il se trouve danns un hdpital et ne se
souvient de rien. Les docteurs lui posent des questions aauxquelles il donne des
réponses trés étonnantes. Téléguidé par le micro-chip, il ¢explique aux généraux,
rassemblés devant son lit d'hdpital, ce qu'il faut faire pouur « lutter » contre les
extra-terrestres.

Et ainsi, c'est Brian, celui qui ne voulait jamais obéir, quii prépare bien sagement
l'invasion des extra-terrestres.

Georges Franck et André Greiveldinger



Un jour, pendant les vacances d'été en 2034, Frangois et Gil font un
tour & bicyclette. Au cours de leur picnic dans la forét, Frangois
constate :

- La nuit tombe déjd. Je crois qu'on doit dresser notre tente.

Frangois, un gargon dgé de treize ans, est le fils d'un directeur et il est
le meilleur de la classe. Le gamin de stature plutdt mince porte des
lunettes et a les cheveux bruns bouclés. Il est intelligent, un peu peureux
et aime travailler sur l'ordinateur.

- Oui, je crois que tu as raison, répond Gil.

Il a aussi treize ans, des cheveux blonds courts, il est musculeux et
sportif. Il est le meilleur en sport, courageux et ses sports préférés sont
le VTT, la natation et le football et il aime les aventures. Frangois et Gil
sont les meilleurs copains du monde et dans la méme classe. '

Ils sont fatigués et ils se couchent,

A trois heures du matin, ils entendent un bruit bizarre qui les a
réveillés. Courageusement, Gil ouvre la tirette de la tente et sort.

- Aaah | Frangois, viens regarder, crie 6il sur un ton terrorisé. Frangois
rampe hors de la tente. Il regarde et crie & tue-téte :

- Cestunovnil

Les deux ont l'air interloqués et terrorisés.

Soudain la porte de la soucoupe volante s'ouvre. Deux extra- terrestres
verts sortent, Ils ont de grandes tétes avec deux grands yeux noirs, deux
petites narines et une trés petite bouche. Ils ne portent pas de
vétements, Gil et Frangois s'enfuient A toutes jambes et les extra-
terrestres tirent sur eux avec leurs grands canons.

- Je ne peux pas croire que ce sont deux vrais extraterrestres, dit Gil.
- Tais-toi, nous devons courir aussi vite que possible, dit Frangois, qui a
trés peur,

Mais soudain un troisiéme extra-terrestre apparaft, cette fois-ci il est
devant les deux gargons. Effrayés, ils s'arrétent.

Celui-ci explique :

- Nayez pas peur, nous venons en paix. Nous n'avons plus d'essence. Est-
ce que vous pouvez nous aider ?

- Mais comment pouvons-nous &tre siirs que vous ne mentez pas ? ,
demande 6il, le plus courageux des deux.

- Nous disons la vérité. Parole d’honneur Il

Luc Mertes & Clande Lambert



- D'accord, nous pouvons vovus aider. On va chercher de l'essence. Mais il
y a un probléme : nous n'‘avons pas d‘argent.

- Mais ce n'est pas un probléme. On a une carte « VIISA » sur nous. Nous
payons et vous allez chercher |'essence. Ici le codde secret de la carte.

Avec leurs deux bicyclettes, Gil et Frangois se metttent en route vers
la station « SHELL » qui se trouve tout prés de la forcét.
Ils achétent un bidon d'essence de cent litres. Il est tréés lourd et les
deux gargons se demandent :
- Comment allons-nous transporter ce poids énorme ?

Ils sont toujours en train de réfléchir quand ils remaarquent un bruit.
L'ovni des trois extra-terrestres atterrit dans la prairie: a c6té de la
station.

- Chouette c'est la solution du probléme.

Un spectacle incroyable s'offre d leurs yeux ' Le bidon d'essence se
léve dans l'air, vole auprés de l'ovni, celui-ci. $'ouvre et l'essence coule
toute seule dans l'ovni.

Les gargons sont bouche-bée.
La soucoupe volante s'envole et hewaut dans le ciel les extra-terrestres
crient encore trés fort :

Luc Mertes & Claude Lambert



C'est un samedi d'hiver en 1998 & l'école. La legon d ‘allemand est
déja terminée et les éldves s'adonnent & leur jeu favori, ils se lancent
des éponges mouillées. Mais tout & coup, le professeur de mathématique,
Bétemine, entre. C'est un petit homme, dgé d'environ soixante ans.
Personne ne l'aime, car il grommelle toujours. Et celui que lui, il peut
sentir le moins, c'est Pierre, le farceur de la classe. Le professeur
pense : Ce petit gargon, que je le déteste avec ses cheveux roux.

Tous les éldves courent & leur place, sauf Pierre. Cest trop tard.
Bétemine le voit.

- Pierre, devant la porte, je t'ai vu jouer avec I'éponge.
Mais les condisciples de Pierre crient tous ensemble : |

- Nous avons tous joué avec I'éponge |

Mais toute protestation est inutile.

- Pierre, J'ai dit devant la porte.

Pierre est trés faché, mais il sort sans mot dire. Il va aux toilettes,
sort son briquet et sa composition de mathématique qu'il avait dans la
poche. Il joue avec le briquet. Soudain, le papier prend feu. Pierre est
tellement effrayé que le papier lui tombe des mains. Les portes, qui sont
en bois, sont tout & coup en flammes. Au bout d'un instant, toute la
piéce est entourée de feu.

-Au secours, au secours, crie Pierre & tue-téte, mais personne ne
I'entend. Alors, il essaie lui-méme d'ouvrir la porte. Elle est bloquée.

Il essaie de se sauver, mais il n'y réussit pas. Il hurle :

- Oh non, je ne veux pas mourir | Il n'y a pas quelqu'un qui peut
m'aider ? Sauvez-moi, sauvez-moi |

A ce moment-13, toute I'école est déja au courant de la catastrophe.
Eléves et professeurs se précipitent vers les sorties. En faisant I'appel
nominal, professeur Bétemine remarque, bien sGr, I'absence de Pierre,
mais il ne fait rien. Il ne court pas chez le portier, et il n'essaie pas de
sauver la vie de son éléve, il le déteste vraiment trop. C'est incroyable,

Lisy Binck &Joclle Regener



mais c'est vrai. Tout & coup, il voit Paul, le meilleur ami de Pierre, qui
rentre en courant dans le batiment de |'école.

- Non, Paul, arréte-toi, c'est trop dangereux, hurlent ses copains,
I'incendie s'est déja répandu sur tout le premier étage.

Paul ne s'arréte pas, il court droit vers l'entrée. Il affronte
courageusement les flammes. Mais il a peur.

Arrivé la-dedans, il vole aux toilettes. L3, il n'en croit pas ses yeux:
Pierre est assis sur le mur de la piéce, prét & sauter au-dessus des
flammes. Il ne remarque pas Paul, qui, une seconde plus tard, est a ses
cotés. Tous les deux sont trés contents de se revoir. Ils veulent s'enfuir
des flammes, mais la sortie est entourée de feu. Ils ne savent que-
faire, alors Paul a une idée. Il ouvre la fenétre et ils sautent les trois
métres jusque dans la cour. Mais &, Pierre se casse la jambe en
tombant. Paul le charge sur le dos et le porte vers les autres éléves.

-Oh, Paul, c'est tout de ma faute. Merci Paul, de m'avoir aidé. Tu es un
vrai copain...

C'est vraiment presque un miracle que Pierre ait survécu.

‘Seulement, I'école n'avait pas une telle chance...

Lisy Binck &Joelle Regener



Cétait un dimanche matin, & dix heures environ, quand Sandra, une fille
de treize ans et son grand frére de seize ans se sont promenés & travers
les champs avec leur jeune chien Félix. Tout & coup, celui-ci a commencé &
fouiller dans I'herbe. Les deux qui sont trés curieux se sont tout de suite
approchés pour examiner ce que leur chien était en train de sortir de
terre.

Soudain, ils virent apparaitre un bout de papier et ils commencérent a
déterrer le tout. Tout de suite, ils ont commencé & examiner le papier
mysterieux.

- Regarde Sébastien, c'est trés bizarre. Ici il y a des fléches noires qui
montrent vers une croix rouge.

Aprés quelques instants, les deux ont cru quil s'agissait bien d'un plan
qui montrait la route vers un trésor.,

- Viens, Sandra, nous rentrons, prenons quelques habits et de la
nourriture, et ensuite nous nous mettrons en route pour trouver ce
trésor,

En chemin Félix tomba dans un trou d'une profondeur d'un métre .
- Tut'es blessé, Félix ?

Félix répondit par un grognement qui montrait qu'il était encore bien
vivant,

Sébastien et Sandra croyaient que c' était déja l'entrée de la grotte.
Les deux descendirent dans le trou et fouillérent. Ils trouvaient des os
et des pierres, mais pas d'entrée. Une demi-heure plus tard ils devaient
admettre qu'il y avait encore une douzaine de métres jusqu' a la grotte.

Tout & coup Sébastien s’écria :

- Qu'est-ce que c'est que ¢a ?

Ils ont vu un trou obscure d'ol continuait un long couloir .
- Cest une grotte, allons-y!

Ils y sont entrés et des milliers de chauves-souris se sont enfuies.
- Cette grotte est horrible, bégayait Sandra.

Claudine Limpéch Sabrina Lamhéne



Aprés une petite pause de quelques minutes pour reprendre leur
souffle, ils sont repartis & la recherche du trésor.

En route ils ont passé beaucoup de salles noires ou il faisait trés froid .
Puis, ils se sont retrouvés devant un petit lac, bleu comme le ciel.

Regarde, sur la carte il est marqué qu'on doit nager jusqu'au mur, et
passer 14 par une fente trés mince. Aprés, on doit marcher encore cent
métres tout droit, puis on devrait atteindre une grande salle avec des

murs tout en or,

Arrivés dans la salle, ils étaient trés satisfaits. Cette salle, grande et
lumineuse était si merveilleuse. Tout cet or, les deux n'‘ont encore jamais
vu quelque chose comme ceci.

Quand Sandra voulait ramasser une ficelle qui se trouvait par terre,
une grande pierre est tombée du plafond. Heureusement que Sandra
pouvait se sauver & temps. Elle était tombée sur un couvercle d'une boite.
Tout de suite les deux ont commencé a déterrer le tout et ont sauté en
l'air quand ils ont remarqué que c'était le trésor avec environ treize
millions de dollars, si les indications du plan étaient exactes.

Quand ils sont rentrés ils ont organisé une trés grande féte, car ils
étaient maintenant millionnaires |

Claudine Limpach Sabrina Lamhéne



-3 Apkees

Un jour, la famille Bouillon de Bordeaux, gagne 50 000 francs frangais 4 la loterie. Toute la
famille se réjouit. Louis, un gargon de 13 ans, hurle de joie :

- Maintenant, nous pouvons visiter Paris.
- Nous allons réserver un hdtel et nous allons faire nos valises, dit Pierre, le pére de Louis.

Le lendemain, la famille prend le train pour la capitale. Quand ils sont arrivés, ils prennent
un taxi. Dans I'hdtel, ils déballent leurs valises et puis ils vont manger quelque chose au
restaurant,

Le jour suivant, la famille va visiter la ville. Ils vont sur la Tour Eiffel. Quand ils sont 14-
haut, ils admirent toute la ville qui se trouve a leurs pieds.

Soudain, la mére hurle & tue-téte.

- Mais qu'est-ce qui s’est passé, maman, crie Louis, trés effrayé

- Je n'ai plus mon sac avec mon porte-monnaie. Je crois qu'on me Fa volé,

- Quoi?

- Cest une catastrophe, dans le sac il y avait tout largent, dit Pierre.

-  Tuasvule voleur ?

- Non, pas vraiment | Mais, je pense & cet homme qui m'a suivie tout le temps,

- Alors, remarque le pére, on va aller au commissariat de police le plus proche et 14, on va
déposer un portrait-robot de ce bandit

Une heure plus tard, maman est en train de faire un portrait-robot du suspect & un policier
qui I'écoute avec beaucoup d'intérét. Elle est encore choquée car dans le sac se trouvait tout
l'argent pour les vacances et tous les papiers.

Toute la famille est triste et désespérée. Si le sac ne se retrouve plus, ils devront
repartir 4 Bordeaux,

Ils retournent & I'hétel. En ouvrant la porte de la chambre, ils entendent la sonnerie du
téléphone. C'est la police. Elle confirme qu'elle n'a trouvé ni le sac, ni le suspect.

Malheureuse, la famille fait les valises. Ils doivent partir.
JUUUUUUUHUUUUUUU | 1], triomphe Louis, j'ai trouvé la sacoche.
Toute la famille est contente de Louis parce qu'elle peut rester 4 Paris.

Le sac n'avait pas été volé, Madeleine l'avait oublié sous le lit.

Joé Bellion & Fabrice Hipp



Georges, le sauveur des animaux
Georges, le sauveur des animaux

C'était I'année passée en été, Georges était seul & la maison et il s'ennuyait & mourir car tous
ses amis étaient partis en vacances. Tout & coup le téléphone sonna :

- Bonjour mon petit Georges, comment ¢a va ? Est-ce que tu as déja des projets pour les
vacances ?

- Non, mémé. Pourquoi ?
- Veux-tu venir chez nous ?

- Oui, si maman et papa sont d'accord et me donnent de 'argent. Je prendrai le premier avion
qui part au Nigeria, A demain | '

Le lendemain Georges, un gargon de treize ans, se trouvait trés 6t & Faéroport. Quelques
gens disaient :

- Ilaun caractére vif, ce petit-1a avec les lunettes.

Quand Georges a entendu ceci, il se fachait, mais il ne dit rien. Et il pensait & tous ces
animaux du Nigeria qu'il aimait beaucoup et il détestait tous ceux qui les tuent. Il détestait
I'école ainsi que tous ceux qui aimaient y aller. Il prit l'avion et aprés environ vingt heures de
vol, la machine atterrissait & Iaéroport international d'Abuja.

Tout de suite il allait chez les animaux de ses grands-parents qui habitaient la capitale méme
du Nigeria. Ses grands-parents étaient trés riches et avaient une belle maison. Son grand-
pére avait soixante-dix ans et possédait de vastes champs de riz. Sa grand-mére avait
soixante-huit ans et dirigeait plusieurs petits magasins.

Georges aimait jouer avec tous les animaux, méme avec les serpents. Parfois ses grands-
parents avaient peur que Georges ne prenne trop de risques, car en Afrique les serpents
sont trés venimeux.

Un jour quand Georges parcourait la savane, il y trouva un serpent qui faisait des
mouvements bizarres et il le prit pour le tdter. Le serpent ne faimait pas et il s'est enroulé
autour du bras de Georges. Comme Georges ne savait pas si le serpent était venimeux ou pas,
il agitait son bras et le serpent tombait par terre. Le serpent a regu un choc et il est mort.
Georges a coury droit devant lui. Quand il s'est ressaisi, il voulait rentrer. Mais & ce
moment-14 il vit un chasseur qui tuait un éléphant. Il courait auprés de rhomme au fusil et lui
donnait un coup de pied. Le chasseur le saisit et il le jeta contre une grande pierre.

Georges s'est évanoui. Aprés quelques heures, quand il s'est réveillé dans la maison dun
Noir, il ne se souvenait de rien. Il croyait que le Noir était son pére bien aimé. Il partait
avec lui 4 la chasse aux serpents et aidait sa femme & nourrir les gazelles et les poules.

Et ainsi Georges a continué & vivre dans la brousse. Car jamais ni ses grands-parents, ni
ses parents accourus en toute hdte, n'ont réussi d le retrouver.,

Alex Montebrusco Gira Mike






I1 était une fois un pauvre paysan qui cherchait son petit
frere Alphonse. En se promenant dans une forét noire, le
petit gar¢on avait €ét€ enlevé par un monstre.

Un jour, le paysan fit un réve mystérieux. Tout a coup
lui apparut un ange et le pauvre homme se réveilla tout
¢tonné. L’ange raconta @ Romain qu’Alphonse son petit
frére avait été caché par un buffle méchant dans une
forteresse. Dés le jour suivant, il se mit en route. Le
pauvre Romain dut traverser une forét qui lui faisait
peur, mais il rencontra une jeune fille aimable du nom
de Francine. Elle voulut I’aider en lui offrant une clé en
or. Celle-ci devait lui montrer le chemin jusqu’au
chateau en haut de la colline.

O—m

Trois jours passerent, et le paysan dut subir des
épreuves incroyables, par exemple: trouver une bague
dans un fleuve et cueillir plus de cent pommes en cing
minutes. Puis il dut escalader une montagne de verre au
bord d’un lac et il fallafque le pauvre réussit ces
épreuves plein de courage.

Apres avoir survécu, il apergut soudain un chateau
magnifique dans le lointain. D’un coup brusque, la clé
s’arracha des mains de Romain et elle se dirigea vers la
colline. Un'signe dit au paysan qu’il avait tué un buffle



de feu. Ceci devait aider le pauvre a retrouver son petit
frére bien- aimé.

Finalement, le paysan et la jeune fille se mirent en route
pour affronter une prochaine épreuve. Prudemment ils
se présentérent au buffle. Pendant qu’ils combattirent ce
méchant monstre, le buffle perdit ses forces. C’est
comme ¢a que Romain et Francine abattirent le buffle de
feu. Alors ils retrouvérent Alphonse qui se trouvait seul
enfermé dans une piéce noire. Ils le délivrérent et lui
donnérent tout de suite un petit bout de pain que
Francine avait retrouvé dans sa poche. Ils devinrent
maitres du chiteau, se mariérent et vécurent heureux
avec leur petit frére.

Et s’ils ne sont pas encore morts, ils vivent toujours.

- . ok M&Q&Y‘Qg&k §
MM{W



Il était une fois, dans un paisible village & I'époque ol existait encore la
magie noire, un gargon futé, jeune de quinze ans, appelé Robin. Il aimait son
amie, une belle fille nommée Rose. Mais il navait jamais pu lui dire quiil
Faimait, il ne se décidait jamais et avait peur qu'elle ne le renvoie.

Un beau jour, Robin rendit visite & Rose pour lui montrer le nouveau couteau
qu'il avait regu de sa grand-mére. « Rose, Rose, ol es-tu, ce n'est pas dréle
du tout ? » cria Robin et snperguf que son amie avait disparue,

Il se renseigna dans les parages les plus sombres du village et peu & peu il
apprit qu'un horrible diable avait kidnappé Rose. Il demeuraif dans un vieux
chéteau au milieu d'un pays inconnu. Robin décida de partir tout de suite. Il
avait un long chemin & parcourir, car personne n'avait jamais pu trouver ce
pays inconnu,

En chemin, en traversant les champs de blés pour arriver aux montagnes et
ensuite aux trois foréts voisines du pays inconnu, il libéra un renard prisonnier
d'un trou profond fabriqué par I'homme. Enervé, il protesta : « Ce nest pas
Juste du tout, pourquol ne laisse-1-on pas ces animaux tranquilles ? »

Robin l'aida et descendit au fond du trou. Il le saisit et le langa hors de sa
prison. Il le fit comme si c'était un jeu d'enfants. Lorsqu'il sortit du trou, le
renard s'était transformé en un sorcier aux habits verts qui dit : « TU es un
Jeune gargon plein de courage et parce que tu m'as secouru, fe vais taider
dans ta mission en te donnant quelques conseils importants. » Le gargon
étonné, mais aussi soulagé, I'écouta attentivement. Le sorcier lui donna de
longues explications et devint ainsi son ami. « Pour trouver ce pays inconnu il
te faut imaginer le chemin ! » rappela le sorcier et le regarda avec un air

sérieux. Brusquement le sorcier disparut et dit : « A bientst, on se reverra
dans le futur [ »



i Jepeux te
| masser le cou ?

Robin continua son chemin et suivit les conseils du sorcier. Le Jeune gargon
arriva alors & la premidre forét, la forét des &tres mythiques. C'était un lieu
mystérieux. Lorsque Robin se faufila & travers des plantes qui le prirent et
qu'il coupa aussitdt avec son nouveau couteau, il rencontra un squelette étendu
sur un rocher. Il fut effrayé et sauta en se cognant & une branche. Il ne se
préoccupa pas de sa blessure, partit et laissa tomber son couteau. Quand il
voulut reprendre le couteau il n'en crut plus ses yeux | Le squelette n'était
plus & son endroit, il avait disparu. Robin regarda de tous les cOtés et vit le
squelette derriére lui qui voulait I'étrangler. II prit une branche qu'il arracha
de l'arbre et abattit le squelette qui tomba en mille morceaux. Le squelette se
reconstruisit tout de suite, mais fut aussitdt abattu par Robin. Robin
courut trés vite pour navoir pas & le battre encore une fois sl se
reconstruisait. I} exécuta le conseil du sorcier et courut n'importe od, 14 ol il
croyait que se trouvait le chdteau du diable. Le destin dewvait I'y amener,
croyait-il.

«Jai enfin trouvé ce chiteau,cest inconcevable | » se réjouit Robin, aprés
d'épuisants chemins, qu'il eut traversés. '

Lentement le soleil commenga & se coucher derritre les montagnes. Le vieux
chateau se trouvait entouré d'un long mur avec un grand portail aux grilles
pointues. Lorsque Robin apergut une lumi¢re jaune dans la tour du chdteau et
un cri qui ne pouvait que venir de sa bien-aimée Rose, il serra son couteat
dans la main et se précipita dans le chdteau.

Il se glissa & travers un petit trou, au-dessous du mur et arrivé a.
chéteau, il défonga la vieille porte qui le génait. Il courut vers les escaliers qu
se trouvaient au fond de la salle. I abattit encore quelques squelettes soldats.
pareils & celui qu'il avait wu et se trouva enfin devant la pidce ol était le
diable qui riait méchamment. Il fonga dans cette pitce et sans que le diable
eut le temps de se rendre compte de ce qui se déroulait, Robin le poignardc
dans son coeur de pierre. Le diable se dissout en poussiére. Rose était sauvée
Robin n‘eut pas besoin des conseils du sorcier, il eut enfin le courage de se
décider lui-méme. Ils se sauvrent vite de cet épouvantable chdteau et
allirent se reposer. Ils vécurent encore de belles années ensemble et
racontérent l'aventure & tous leurs petits-enfants.




MOUSEL Ralph \ GLAESENER Tom

T &tait une fois une fille de seize ans qui s'appelait Athéna et qui habitait
le village Cromagnon.

Un jour, son pére attrapa une maladie mortelle. «Ma petite Athéna », dit-
il sur son lit de mort, «au grenier, prés de la cheminée, tu trouveras un
plan dans un coin derriére une pierre dans le mur, Sur ce plan est marqué
un chemin que tu dois suivre, puis combattre un dragon, pour obtenir un
médicament qui va me guérir. Je compte sur toi.» Aprés ces mots, son
pére s'endormit. Athéna avait seulement deux semaines pour trouver le
médicament sinon son pére allait mourir.

Elle alla au grenier prés de la cheminée et sortit la pierre du mur. Comme
son pére lavait dit, elle trouva un plan trés vieux. Elle le prit et se
prépara pour aller tuer le dragon.

Aprés trois jours de cheminement elle trouva un vieil homme sur la route
et demanda : « Qu'avez-vous monsieur ? Puis-je vous aider ? » « Oui»
répondit le vieux, «mon dne m'a jeté par terre et je me suis cassé la
Jjambe. Pouvez-vous me porter d la maison s'il vous pldit ? » Elle réfléchit
un peu et pensa d son pére qui était malade. Puis elle prit le vieux sur son
dos et s'engagea sur le chemin que le vieux lui indiquait. Quand ils
arrivérent d la maison du vieil homme, celui-ci lui donna une épée en
récompense. Elle mangea encore quelque chose et se prépara ensuite &
reprendre la recherche du médicament.



Alors elle entra dans une forét suspecte, oli elle tomba d'un pont de bois.
Elle atterrit dans un lac et iagea jusquau bord. Devant elle il y avait une
chute de feu. Elle mouilla ses vétements et la traversa, De l'autre c6té un
monstre & trois tétes l'attaqua. Elle tira son épée et coupa d'un coup les
trois tétes du monstre. Le sang jaillit. Aprés ce combat elle entra dans une
grotte noire. Elle regarda le plan et vit quelle se trouvait dans la grotte dy
dragon. Tout & coup Athéna sentit un souffle chaud dans la nuque. Elle se
retourna et vit que le dragon se trouvait derriére elle. Elle tira tout de
suite son épée et attaqua le dragon géant. Aprés quelques essais, le dragon
rendit I'épée si brllante qu'Athéna la laissa tomber par terre. Le dragon
appela deux soldats qui la portérent dans une petite prison, ol elle resta
trois jours. ' |

Elle regarda sur son plan et vit qu'il ne lui restait que cinq jours pour tuer
le dragon. « Hé toi | » dit une vieille voix «qui es-tu et que fais-tu ici ? »
Elle se retourna et vit que c'était un rat qui lui parkait. «Sais-tu parler ? »
demanda-t-elle. « Oui, mais réponds & ma question, » « Bon, je m'appelle
Athéna et je suis ici pour obtenir un médicament qui va guérir mon pére.
Mais j'ai seulement encore cinq jours, trois jours de cheminement, ¢a fera
deux jours pour tuer le dragon. » « Oh, ce n'est pas bien ¢a, » répondit le
rat. « Mais je peux t'aider. »

Aprés ces mots le rat se transforma en clé et Athéna entendit la voix du
rat qui dit : « Prends cette clé, va ouvrir la prison, bois la potion magique,
prends |'épée et va tuer le dragon. » Elle obéit au rat : Athéna saisit la clé,
ouvrit la prison, but la potion magique, prit I'épée et alla dans la grotte du
dragon. Elle entendit un bruit suspect et vit que le dragon resurgissait
devant elle. Athéna courut & une vitesse incroyable et sauta 4 la téte du
dragon. Le feu qui venait de la bouche du dragon ne ferait rien & Athéna
parce quelle avait bu la potion magique. En un milliéme de seconde elle
coupa la corne du dragon. Celle-ci tomba par terre et le dragon se coucha
avec un cou rouge et plein de sang. Elle ouvrit la corne, prit le médicament
et courut vite dehors, parce que la grotte tombait en ruines. Aprés cinq
jours de course elle arriva & sa maison. Juste avant la mort de son pére
Athéna lui donna le médicament et son pére fut guéri. Et s'ils ne sont pas
morts, ils vivent toujours.

© forever by Ralph Mousel and Tom Glaesener



JEAN-JACQUES-ANTOINE LE PETIT
LE GAGNANT

1 était une fois un enfant trés futé ,qui 8 * appelait Jean - Jacques - Antoine. II
habitait dans un petit village avec sa famille .Sa sceur était trés malade et avait
besoin d* un médicament spécial, que le monstre Badibibou avait volé.

J-J-A. se mit en route pour aller trouver son copain Sam, qui lui offrit un tapis
volant parce que J-J-A. lui avait sauvé une fois la vie. Avec ce tapis volant, il put
passer au-dessus de la mer, pour arriver sur une ile ou il rencontra son adversaire
Badibibou. Mais d* abord il dut subir une épreuve. Pour pouvoir continuer son
chemin il ne devait pas s' endormir pehdant trois jours de suite. Dans une petite

salle, il emmena quatre litres de café pour rester éveillé.



Aprés ces trois jours, il prit son tapis volant et il se rendit 4 I' endroit ou le
monstre I attendait. Badibibou le regarda d' un ceil trés faché et dit d' une voix
basse : <<Tun' as aucune chance contre moi !>> Mais J-J-A. avait du courage et
provoqua le monstre en riant. Avec un grand baton , il I’attaqua et il le poussa par
terre . Le monstre se releva et voulut prendre sa revanche. Mais le petit gargon
était malin, prit courageusement le couteau dans ses deux mains et courutvers son
adversaire . Il lui donna un coup dans le cceur et Badibibou tomba par terre. Trés,
trés heureux, J-J-A. trouva le médicament dans le sac du monstre. I mit le

médicament dans sa sacoche et retourna vers sa famille.

Arrivé & la maison , il donna le médicament a sa sceur et aprés quelques jours elle

guérit . Toute la famille vécut contente et heureuse jusqu’a la mort.

GREIVELDINGER NADINE
RASQUIN MARTINE



Il était une fois un soldat, qui était le meilleur de
larmée. Il était fidele, obéissant et trés courageux. Un
jour il recut du roi une mission trés dangereuse. Il devait
sauver le royaume menacé par un trés grand dragon
affreux, terrible, horrible et méchant.

Le jour aprés il se mit en route avec beaucoup de
provisions. En chemin pour la grotte il rencontra un vieux
génie qui avait voulu s'approcher de cette horrible béte
pour en faire des analyses, mais le dragon l'avait attaqué
et blessé. Le soldat eut pitié de lui et soigna sa blessure.
Puis il resta prés de lui encore toute la journée. I lui
donna a manger et lui porta de I'eau potable.

Le soir, le vieux génie remercia le bon soldat et, pour le
récompenser, lui offrit un tapis volant. Le soldat se mit
en route et, grdce a son tapis, il récupéra tout le temps
perdu.



Aprés trois jours, il était frés fatigué, pourtant il
narréta pas de chercher la grotte. Soudain il I'apergut
dans le lointain. Il voulut y entrer, cependant un monstre
vert et trés moche la gardait. Il pensa I'éliminer en le
battant, mais aprés le premier coup le monstre le blessa &
la jambe et il dut abandonner la lutte. Il criait de douleur.

Le vieux génie entendit de loin des cris énormes et il
s'apercut que c'était le bon soldat. Il courut & son aide. Il -
le soigna pendant trois jours et pour l'aider, le génie lui
offrit encore une fois un cadeau. Cette fois c'était une
épée magique. Le soldat remercia le vieux génie et il
décida de se battre avec le gardien du dragon, le monstre
vert. Avec I'épée magique, il le tua sans grands problémes.

Mais restait encore le dragon. Notre héros eut des
difficultés pour trouver la salle o le dragon dormait le
jour. Le soldat le réveilla et lui donna un coup de son épée
magique. Toutefois le dragon se défendit et le frappa une
nouvelle fois de sa queue énorme. Le soldat eut beaucoup
de problémes, car le méchant dragon était trop fort pour
lui. Tout & coup le soldat, utilisant toutes ses forces et
son épée magique, le trancha en deux. Le dragon mourut
trés malheureux.

Le bon soldat, fort satisfait de sa victoire, renfra au
royaume. Le roi lui donna cent mille denars en
récompense. Il vécut trés heureux jusqu'a ses derniéres
heures. Flammang C. & Casoli D.



Il y avait une fois, il y a déja trés, trés longtemps, un soldat de la
grande armée du roi qui était grand, _]eune et beau. Il était le
meilleur soldat de toute ’armée.

Le roi avait perdu son frére ainé et sa jeune et belle soeur qui
avaient été kidnappés.Le vieux roi qui était veuf et triste languit de
- son frére et sa soeur.

Un jour le roi fit appeler son soldat. Quand il arriva auprés
du roi, celui-ci lui dit : «Vous étes mon meilleur soldat et vous
savez que j'ai perdu, il y a trés longtemps, mon frére et ma soeur.
J’ai envoyé beaucoup de soldats a leur recherche, mais personne
n’a pu les retrouver. Alors j’ai attendu ; un jour un homme
mystérieux est venu et m’a donné un message ésotérique. Sur le
morceau de papier était écrit « Cher roi, si vous voulez revoir votre
frére et votre soeur, il faut passer les endroits suivants : une forét
mystérieuse, une grotte obscure, les ruines d’un chéteau... HIHIHI! »

J*ai décidé que vous étes capable de les retrouver. » Comme
récompense le roi lui promit une clef en or.

Le soldat regut le morceau de papier et se mit en route. Aprés
plusieurs jours de marche dans la forét, le soldat rencontra une
ravissante jeune fille dont il tomba amoureux ; il lui demanda :

« Veux-tu venir avec moi, je dois retrouver le frére et la soeur du
roi. » La jeune fille accepta tout de suite la proposition.



Soudain un ogre les arréta et leur dit : « Vous pouvez
seulement passer mon chiteau si vous trouvez les plumes en or de
l'oiseau tres rare PICCOILO ». La jeune amie du soldat fut prise en
otage par l'ogre géant. Alors le soldat lui promit de revenir la
délivrer apres avoir trouvé les plumes en or. Il dut passer a travers
une forét mystérieuse ou il trouva quelques oiseaux aux plumes
dorées. Il les leur arracha . Il les donna a I’ogre et lui demanda en
retour son amie, mais celui-ci ne ’accepta pas.Il continua a
chercher le frére et la soeur du roi. Le message mystérieux le
conduisit dans une grotte ou il vit une femme ct un homme. 11 leur
demanda : « Qui étes-vous ? » Ils répondirent : « Nous sommes le
frére et 1a soeur du roi. On nous a kidnappés il y a déja vingt-deux
ans. » « Mais c'est formidable. Votre frére, le roi, m'a envoyé pour
vous chercher. »1l les délivra. |

Il retourna chez I'ogre et avec l'aide du frére et de la soeur du roi il
arriva a tuer l'ogre. Ainsi il put délivrer son amour. 1l trouva un
chemin pour rentrer plus vite chez le roi. Il n'accepta pas la clef en
or du roi, mais il lui demanda : « Puis-je épouser votre citoyenne
Marie Lablanche? » Le roi lui répondit : « Vous avez retrouvé mon
frére et ma soeur. Alors je vais vous permettre d'épouser Marie
Lablanche.»

Le soldat I'épousa et ils eurent beaucoup d'enfants.

En plus le roi était heureux parce qu'il avait retrouvé son frére et sa
soeur.

ANNE-CATHERINE TOUSSAINT
ET

MELANIE STOFFEL



Conte d'Albin Lenoir et de Nick Aschman

Il était une fois un jeune gar¢on qui s'appelait Edward. Il était
bon éléve et voulait entrer dans la bande des Tigres rouges. Pour
cela il devait subir une épreuve, qui consistait d aller chercher une
piéce de cinquante francs dans une trés vieille maison.

Le soir méme, & huit heures, quand il arriva prés de la maison, les
Tigres rouges étaient déjd 4. Tout de suite il entra par une porte
qui gringait. Il eut la chair de poule en entendant ce grincement.
En montant les marches il entendit quelqu'un qui appelait au
secours, blessé par un loup-garou. Il courut vite le voir et lui
demanda de quoi il souffrait. Le vieil homme gémissait : « Ta mére
a une grave maladie contagieuse qui pourrait contaminer toute la
terre. J'ai essayé de te le dire plus t6t, mais il fallait que je
combatte un loup-garou qui m'a gravement blessé. »

Le vieil homme qui se préparait & mourir lui donna Fordre daller
trouver un médicament pour sa mére. Ensuite le vieil homme
expira. Edward se mit & chercher dans toute la maison, mais dans
une pice il tomba dans un trou qui se trouvait dans le plancher. Il
se retrouva alors dans une grotte.

En suivant son chemin il rendit service & un jeune aventurier
comme lui. Cet aventurier était enchainé dans une forét prés d'un
nain qui dormait. Le nain l'avait kidnappé parce quil avait tué sa
femme. Edward devait voler une clef, accrochée 4 la ceinture du
nain pour pouvoir le délivrer de ses chaines. Il y réussit et pour le
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récompenser de son service, l'aventurier lui donna un anneau qui
permettait de nombreuses métamorphoses.

Tout de suite il se transforma en une goutte d'eau. En méme
temps il se retrouva dans une grotte ol il trouva le médicament
précieux dans une vieille bouteille, perdue par des magiciens. Il
fut tellement content quil cria de joie, mais un coup sur la téte
suffit & l'assommer. Un petit nain lui avait volé son médicament.
Edward se retrouva emprisonné, cette fois-ci sans son. ami
Faventurier.

Puisque Edward avait encore son anneau précieux, ef pour
s'échapper plus vite et plus srement, il se transforma en chauve-
souris, prit ses médicaments et retourna chez sa mére. Il
donna le médicament & sa mére qui guérit tout de suite.

Ils vécurent heureux jusqu'd la fin de leurs jours.

o

€ le médicament précieux Edward



Ily avait une fois un pauvre paysan qui vivait tout seul a la
campagne dans les Ardennes. Il possédait, comme cheval de
labour, un animal magique.

Jour aprds jour, le bon paysan pouvait faire un voeu et, tout
de suite, son animal le réalisait. Mais une sorci¢re jalouse lui

vola P’animal car elle voulait régner sur le monde. Dans ses
réves bizarres le pauvre paysan, qui ne possédait rien du
tout, recut une nuit le message de se rendre dans un
labyrinthe dans un pays inconnu poury libérer son cheval
bien-aimé.

En chemin le courageux paysan, & bout de forces, rencontra
un génie qui, quand il Pentendit parler de sa tristesse, lui
offrit un anneau merveilleux, mais qui ne fonctionnerait
qu’une seule fois. Aprés quelques jours de recherche, le
pauvre paysan prit enfin la décision d’utiliser son offre pour
trouver le plus vite possible le labyrinthe dans lequel son
cheval était enfermé depuis si longtemps.

Il prit son anneau, et, en jetant un coup d’ceil sur celui-ci, il
dit : << Anneau magique conduis - moi le plus rapidement
auprés de mon cheval dans le labyrinthe .>> Et tout de suite
le paysan se trouva devant les portes ouvertes du labyrinthe
recherché,

11 entra, soulagé, et chercha son cheval dans différentes
directions.

Soudain il entendit une voix :<< Bon paysan, ne t’effraye pas!
Essaye de me libérer tout de suite : je me trouve dans une
grande cage. Ne te fais donc pas de soucis, tu tetmuves dans la
bonne direction, mais sois prudent, la sorciére a jeté un coup
d’ceil sur toi . >>

A ces mots , le paysan oublia sa grande peur et commenga 3

courir 2 toute vitesse. Il trouva tout de suite la grande cage de
son cheval bien-aimé et essaya de PPouvrir de toutes ses forces,
mais la méchante sorci¢re s’approcha trés vite et le mit, toute




furieuse, dans une nouvelle cage non loin de son cheval bien-
~ aimé. Le pauvre paysan ordonna, en pleurant,a son cheval

~ affaibli par la faim d’utiliser ses forces magiques contre
celles de la sorciére méchante qui rigolait & voix haute. Mais
Ia méchante se trompait, les forces du merveilleux cheval
étaient tellement supérieures que celui-ci put sauver sa vie et
celle du bon paysan en devenant invisible.

Apris ce succes ils revinrent joyeusement dans les Ardennes.

SkpRanie S@umkepn.
Semniftr Eiflee



Il était une fois un petit gargon qui habitait un chdteau en Norvége. Il
tondait souvent le gazon et il cueillait toujours des fleurs pour la
princesse qui s'appelait Jasmine et qui était trés belle. Elle avait de beaux
cheveux bruns et de grands yeux verts.

Mais une nuit de pleine lune, un monstre kidnappa la princesse. Son pére,
le roi, dormait et ne s'apergut de rien, tout comme les nombreux soldats
qui gardaient le chdteau.

Le lendemain matin, quand la servante voulut apporter le petit déjeuner &
Jasmine, elle comprit tout de suite ce qui s'était passé pendant la nuit et
elle courut vite avertir le roi. Il envoya immédiatement ses soldats d la
recherche de sa fille, mais ils renvinrent tous, tristes et déprimés, sans
avoir trouvé la moindre trace de la princesse.

Alors le roi, trés inquiet, décida d'appeler le gargon qui tondait souvent le
gazon, Il lui expliqua tout et lui demanda de 'aider & retrouver Jasmine.

Le gargon accepta tout de suite daller & la recherche de la princesse, car
il Faimait beaucoup. Et, sans tarder, il prit le chemin qui menait & la forét.
Il marcha des heures et des heures, mais ses efforts restérent vains.

Soudain il rencontra une mouflette. Elle était malheureuse, car on lui avait
volé ses rayures. « Si tu me rapportes mes précieuses rayures, je veux
bien t 'aider », dit la mouflette au gargon et elle lui remit une épée qui
pourrait lui &tre utile. En effet, c'était une épée magique, car elle pouvait
réaliser trois voeux. Le petit gar¢on remercia la mouflette et se remit en
route.

« Ah, si j' étais sur un tapis volant », dit-il, « je pourrais avancer beaucoup
plus vite et voir le monde d' en haut. Ce serait plus facile de retrouver la
princesse et les rayures de la mouflette.» A peine avait-il prononcé ces
mots que I'épée se transforma en tapis volant et 'emmena trés haut dans
le ciel, & travers les nuages.



Soudain, la pluie commenga & tomber et le gargon voulut s'abriter. Alors il
apergut au loin une grotte et il y guida vite son tapis volant. Celui-ci, a
peine arrivé au sol, redevint une épée.

A lintérieur de la grotte, il faisait trés sombre et trés froid. Mais le
petit gargon était curieux. Il prit son arme et s'avanga dans le noir pour
explorer la grotte. Tout au fond, il entendit soudain des ronflements. Il
sapprocha et apergut un gros monstre, géant, poilu et borgne, qui dormait
comme un loir. Et & cbté de lui, il découvrit, enfermée dans une cage
dorée, sa princesse qui pleurait. Tout prés d'elle, dans un grand bocal, se
trouvaient aussi les rayures de la mouflette. Le monstre était donc le
grand malfaiteur! Il fallait maintenant essayer de délivrer la princesse et
de ramener le bocal avec les rayures.

Alors le gargon prononga son deuxiéme voeu. L'épée se transforma en clé
cette fois-ci. Il la mit dans la serrure, la cage s'ouvrit et la princesse put
sortir de sa prison. Mais malheureusement la clé tomba par terre et le
bruit réveilla le monstre. i sursauta, fou-furieux, cria, hurla, prit de
grosses pierres et les jeta vers la princesse et son sauveur. Mais celui-ci
ramassa vite la clé qui se retransfarma en épée et il commenca d se
battre contre le monstre. Heureusement que ce dernier était gros et
maladroit et ne connaissait rien du tout au combat. Le gargon, lui, savait
manier son épée et il finit par vaincre son adversaire. Il le tua d'un coup
d'épée droit dans le coeur. Ceci avait été son troisiéme voeu. '

La princesse remercia son héros, prit le bocal avec les rayures de la
mouflette et ils sortirent tous les deux de la grotte sombre et froide. Ils
alldrent rejoindre madame la mouflette. C'est avec une grande joie qu'elle
retrouva ses rayures et son épée.

Alors le gargon ramena la princesse & la maison, ol son pére, le roi, les
attendait déj& avec impatience. A partir de ce jour-14, il ne tondd plus
souvent le gazon, car il épousa la princesse J asmine, ils eurent beaucoup
denfants et ils vécurent heureux jusqu'a ce jour.

Layrence Scheidweiler
Jessica Fernandes Rodrigues



LA VILLE TOHUWABOHU

I1 était une fois une fille qui habitait heureuse avec ses
parents et sa petite soeur dans une jolie maison au bord
de la forét. Un jour, la petite soeur partit dans la forét
pour cueillir des baies. Mais le soir elle ne revint plus.
Anne se mit tout de suite a la recherche de sa petite
soeur. Au milieu de la forét elle découvrit le seau avec
les baies, mais sa soeur n' y était plus. |

Tout a coup elle entendit un gazouillement.C'étaitun
petit oiseau qui tenait un papier dans son bec.Il lui dit:
"Es- tu Anne? J'ai un message pour toi! Ta soeur me l' a
donné!"
Les yeux d' Anne brillérent quand elle vit I' écriture de sa
soeur. Elle voulut remercier I' oiseau, mais celui- ci avait
déja disparu.
Sur le papier était écrit:
AU SECOURS !
Je suis prisonniére dans la ville
TOHUWABOHU !
Viens me délivrer, sinon je vais mourir ici! Nadia.

De I' autre cdté du papier, il y avait un plan. Tout de
suite, sans réfléchir, Anne se mit en route.

Apres quelques heures de marche, elle entendit des
appels au secours. C' était un chevreuil qui avait marché
dans un pi¢ge. Prudemment, Anne lui délivra le pied.
Pour la remercier, le chevreuil lui donna un oiseau de feu
qui I' accompagnerait sur son chemin et qui I' aiderait
dans des situations dangereuses. Anne continua son
chemin.



Tout & coup un ogre sauta d' un arbre et I' emmena dans
sa grotte! L, elle dut travailler dur. Soudain elle entendit
un cri, puis I' oiseau entra dans la grotte: " Vite! Suis- moi
dehors! J' ai tué I' ogre! " Ils s' enfuirent rapidement.

En regardant son plan, Anne dit & I' oiseau: " Viens vite!
En quinze minutes, on devrait arriver a la ville
TOHUWABOHU! " En effet, aprés quelques minutes, des
maisons bizarres apparurent. Tout a coup un monstre
horrible leur barra le chemin. Anne poussa un cri. Le
monstre leva les mains et des éclairs fusérent. Anne
remarqua que ses oreilles grandirent. Le monstre I' avait
métamorphosée! Mais il n' avait pas vu I' oiseau de feu.
Celui- ci siffla une mélodie terrible que les oreilles du
monstre ne supportérent pas. Il s' enfuit en criant.

Tout & coup Anne entendit des cris: " Anne! Anne! Viens
me délivrer! Je suis ici!-" Heureuse, Anne courut dans la
direction d' ol venaient les cris. Quelques secondes plus
tard, les deux soeurs s' embrassérent. Ensemble, elles se
rendirent avec I' oiseau de feu & la maison.

Et elles vécurent heureuses jusqu' 4 la fin de leur vie.

Cbsts%:berﬁaer
Séle <A



I &ait une fois, il y a quelques années, un gargon malin qui aimait les aventures. Son plus grand désir
était d’avoir de I'argent pour s'acheter un vélo.

Un jour il se promenait sur le trottoir, quand soudain il trouva un message mystérieux . Tl s’agissait
d’un plan indiquant I’emplacement d'un trésor perdu. Tl se décida 2 aller & 1a recherche du trésor. A la maison
il prit son sac 4 dos, y mit toutes les affaires nécessaires et quitta de bonne humeur sa maison. -

En arrivant dans la forét, il entendit des ronflements derriére une plante. Il s’y rendit prudemment, et
vit un petit cochon qui n’avait pas mangé pendant des jours. Alors le gargon qui avait pitié de lui, lui offrit
ses tartines a la saucisse. Mais c¢ n’était pas un cochon ordinaire, car il savait parler. 11 dit:

« Merci pour ces bonnes tartines, mais qu’est-ce qu'il y a dessus 7 »

« De la saucisse » hui répondit le gargon.

«Mais alors j'ai mangé de la viande de cochon » s'écria le cochon trés affolé.

Quand celui-ci s¢ fut calmé, le gargon lui raconta pourquoi il éait scul dans la forét. Alors le cochon
tui donna une potion magique qui le rendrait plus fort, plus intelligent et plus rapide. Comme le cochon n"avait
ni famille ni maison, il se décida & 'accompagner dans son voyage. Le lendemain trés t3t ils quittérent le bois
et arrivérent sur une plage d'un petit village. Le gargon regarda sur la carte mystérieuse et expliqua :

«On doit prendre un bateau et naviguer vers cette fle.» :

Tls louérent un bateau dans un petit village de pécheurs, et se mirent en route. Arrivés sur I'fle au
trésor, un nouveau probléme surgit. Pour joindre le trésor, ils durent franchir une montagne trés haute. 11 fut
trés difficile pour le cochon avec ses courtes jambes de réaliser cet exploit. Tout & coup, ils entendirent un
avion qui s*appr¥ait 4 atterrir. Le gargon et le cochon accoururent vers le lieu d’atterrissage et ils purent
constater que le pilote sortant de Iavion éait le diable lui-méme. Ce malfaiteur tenait dans sa main le méme
plan mystérieux sur ke trésor tellement recherché. Se rendant compte du danger, le gargon prit une goutte de la
potion magique que le cochon lui avait donné. 11 prit le cochon dans ses bras, et se précipita vers le sommet de
la colline. A mi-chemin il sentit le diable & ses trousses. Vite il saisit son lance-pierres visa le diable qui fut
atteint en plein front par une pierre. Le diable poussa un hurlement affreux, s’effondra, et dévala la pente de la
colline et mourut.

Quand ils arrivérent sur la cime de la montagne ils apergurent un monstre gigantesque. Effrayés ils
firent un saut en arriére. Alors le gargon prit une gorgée de la potion magique. Une force magique lui donna
soudain le courage de donner un terrible coup de poing sur le nez du monstre. Foudroyé par ce terrible coup, le
monstre s'affaissa et dévala & son tour la colline.

Maintenant tous les obstacles étaient surmontés. Le petit gargon déposa le cochon par terre. Ils
s’assirent sur un rocher, pour reprendre leur souffle. Au bout d’un moment, le cochon se mit & renifler le sol
autour du rocher. De plus en plus excité, il commenca & gratter la terre. Un bruit métallique retentit, et le
garcon apercut le couvercle d’un gros coffre. Tls déterrérent ce coffre, I’ouvrirent et furent éblouis par un tas
d’or scintillant.

C'éait gagné. Aprés toutes ces épreuves ils étaient tombés sur le trésor caché: Enfin le réve d’un vélo
levint réalisable et le cochon ne dut plus jamais avoir faim.

MIKE MAACK et TOM SCHMIT
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11 était une fois un vieux soldat, qui vivait dans un bois. Il voulait devenir roi
d’un grand royaume.

Un jour, pendant sa promenade, une fée apparut et lui dit :« Tu auras un grand
royaume si tu élimines le mauvais génie.» «Je ferai tout ce que tu veux, si
vraiment j’ai un grand royaume de 500 citoyens,» dit le soldat. Il fit ses
bagages et se mit en chemin.

Il prit sa carte et vit qu’il devait parcourir quatre pays avant d’arriver dans le
cinquiéme pays ou se trouvait le mauvais génie. Mais dans le quatnéme pays
il y avait une montagne de verre et personne n’avait réussi 4 y grimper sans
tomber.

Dans le premier pays il n’y eut aucun probléme. Dans le deuxiéme il aida un
bon génie 4 transporter du bois. Pour son travail le génie lui donna un anneau
qui permettait des métamorphoses. Dans le troisiéme pays il dut prendre un
bateau pour traverser un fleuve. Dans le fleuve il y avait un monstre marin,
mais le soldat était plus fort et le tua. De loin déja il vit 1a montagne de verre,
elle était horrible. Tout 4 coup il commenga & pleuvoir. Quand il fut arrivé
devant la montagne, elle était trés, trés glissante. Il prit sa corde et commenga
a grimper. 1 était presque arrivé au somumet quand tout & coup son pied glissa
et il put seulement s’accrocher & une branche. Cette imprudence lui avait
presque coiité la vie,

Quand il arriva au sommet, le soleil passa derriére les nuages. Il avait une vue
merveilleuse.

Dans le quatri¢me pays il se prépara & combattre le mauvais génie.



Sur le chemin du cinquieéme pays une armée du mauvais génie lui tendit un
pi¢ge. On le mit en prison . Le soldat était trés triste, tout & coup il pensa a son
anneau qui permettait des métamorphoses. Il se transforma en mouche et il
s’envola de la prison. Dans le lointain il vit le chdteau du mauvais génie

Il entra dans le chéteau et trouva le génie dans son lit. 1l prit le sabre du génie
et le tua.

Ensuite il alla dans la ville du mauvais génie et libéra tous les habitants
prisonniers. Le jour aprés toute la ville féta la victoire du vieux soldat.
Maintenant le soldat eut son royaume et il fut trés fier de soi-méme.

Et puisque personnc ne I'a trouvé jusqu’a maintenant il doit vivre encore.
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